Démonstrateur de la transformation numérique des
établissements supérieurs agricoles publics

Le projet Hercule 4.0 de I'Alliance Agreenium, porté par I'Institut Agro
et piloté par I'Institut Agro Dijon, vise a identifier et a définir la place
que peuvent occuper le numérique et son usage dans les formations
de I'enseignement supérieur agricole. Avec ses douze travauy, il couvre
les questions d'organisation, de pratiques et d'accompagnement
pédagogiques liés au numérique, ainsi que les questions
d'équipement, pour mieux répondre aux besoins des communautés
éducatives et offrir une formation supérieure agricole adaptée aux
nouveaux enjeux pédagogiques, sociaux et environnementaux.
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Le projet HERCULE 4.0 est
un projet national d'une
durée de 3 ans de |'Appel
a manisfestation d'intérét
« Démonstrateurs numé-
rigues dans |'enseigne-
ment supérieur » (DemokES)
du Programme d'Investis-
sements d'Avenir 4.

Ce projet de démonstrateur
est porté par un consor-
tium de 9 établissements
publics de I'enseignement
supérieur agronomique et
vétérinaire, membres de
I'Alliance Agreenium.

Il vise a montrer ce que
serait un établissement
ideal-typique, qui, sur les
questions d'équipements
et d'usages du numérique
pour la formation, agré-
gerait toutes les qualités
actuellement distribuées
entre les établissements
du consortium.

Le projet est composé de
12 travaux structurés autour
des deux themes centraux
que sont « Enseigner et
apprendre autrement »
et « Vivre ses activités
autrement » par |'usage du
numérique.




Le déroulement du projet...

Etat des lieux des
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établissements dans

Expérimentations
et retours
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Diffusion
des solutions
pertinentes

les différents
domaines

...et comment vous pouvez y contribuer

Vous étes enseignant.e ?

Vous pouvez répondre au questionnaire enseignants, participer aux
expérimentations dans vos classes et aux groupes de discussions afin
de partager votre expérience et vos attentes en termes d'innovations
pédagogiques et numériques.

Vous étes étudiant.e ?

Exprimez vos impressions et besoins en répondant au questionnaire
étudiants et participez aux groupes de discussion dans votre
établissement pour apporter des idées nouvelles.
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